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Descricién: un robot participa para ser o mais rapido dun circuito dado.

Cada robot tera tres oportunidades de percorrer o circuito e recibir a mellor puntuacion
posible no menor tempo que poida

O regulamento detallase a continuacién.

Regulamento Segue Lifias - Line Follower Rulebook (Simple) Rev.1
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Seccion 1: Definicion
Dentro dun area delimitada de uns 4m?, se establecera un percorrido dunha determinada
lonxitude con cinta de cor negro de 2cm de ancho e sobre un fondo branco completamente

liso. Os robots participantes deberan completar o percorrido dende o punto de partida até o
final no menor tempo posible.

Seccion 2: Trazado

O percorrido do circuito é pechado, os puntos de saida e chegada son o mesmo. Tera unha
lonxitude aproximada de 4 metros e inclie rectas e curvas de diferentes radios.

As medidas e percorrido do circuito no se daran a cofiecer até o comezo da proba.

Fig.1 Exemplo de trazado
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Seccion 3: Regulamentacidon para os Robots

1.

A placa controladora do robot, en caso de habela, debe estar baseada en tecnoloxias
abertas. Tamén son validas as plataformas ou kits de robética baseados en
tecnoloxias abertas.

0 funcionamento do robot debe ser completamente autonomo. Pddese utilizar
calquera método de control, sempre e cando estea integrado enteiramente no robot e
non reciba sinais ou indicacidns externas (de calquera tipo).

0 robot non pode aprender o percorrido do circuito nin pode programarse para que siga
unha ruta predeterminada.

Os robots deberan ter unha masa maxima de 2000 gramos e un ancho e largo maximo
de 20 centimetros.

0 robot debe ter un nome ou nimero con fins de rexistro e seguimento. O robot debe
amosar este nome ou nimero para permitir a sua identificacion @ organizacion e
Xuices e os espectadores.

Os robots deben funcionar unicamente coa enerxia proporcionada por pilas ou baterias
eléctricas integradas no propio robot.

Seccion 4: Puntuacion

Cada robot pode percorrer o circuito tres veces.

O cronémetro de tempo se pora en marcha co primeiro movemento do robot e se
detera o chegar o final do percorrido.

O robot que perda a lifia e non consiga voltar o camifio correcto en menos de 10
segundos non percibira un punto nen sera contabilizado o seu tempo.

0 robot que se salte parte do percorrido ou non siga a lifia hon percibira un punto nin
sera contabilizado o seu tempo.

0 robot que complete todo o percorrido recibira un punto e sera contabilizado o seu
tempo parcial de carreira.

O robot gafiador determinase pola maior acumulacion de puntos e o0 menor tempo total
de percorrido, que ven dado pola suma dos seus tempos parciais.

Seccion 5: Categorias de premios

O robot segue linas mais rapido segundo a seccion 4 do presente regulamento.
O robot segue lifas mellor construido feito con materiais reciclados.

O robot segue linas mais orixinal.

Seccion 6: Xuices

Na sala habera en todo momento unha persoa identificada como “xuiz principal” e sera a
encargada de comunicar calquera decision final con respecto ao desenvolvemento da
competicion e interpretacion das normas.
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Outras persoas poden estar identificadas como “xuiz asistente” e axudaran ao xuiz principal
nas tarefas que tefa delegadas.

O participante sempre se debe dirixir ao xuiz principal para calquera reclamacién ou
aclaracion das normas. Entdn, se o xuiz principal o estima oportuno, pode redirixir ao
participante a un xuiz asistente.

As decisions finais sempre as tomara o xuiz principal.

Seccion 7: Recursos de interese

Tutorial a robot segue lifias basico http://todohacker.com/tutoriales/tutorial-robot-siguelineas

Esta obra esta baixo unha licenza de Creative Commons Recoinecemento 4.0 Internacional.
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