OSHWDem
€O DOSSIER DE PRENSA

Podes atoparnos a través do correo electrénico:
info@oshwdem.org

Museo Domus de A Corufia - Ria Angel Rebollo, 91,
15002 A Corunfa.

Persoas de Contacto:
Xosé Pérez 627950529
Manuel Miramontes 600776327

Sergio Alvariio 610515627

O S H W DBy Y2%' Novembo 2017




Indice

Que é a OSHWDem? .. ... 3 Competicions ...
Candoeonde? ... 4 A nosa filosofia ...
QUEeN SOMOS? ) 5 Contacto ...
A OSHWDem en nUmeros ... 6 Entidades colaboradoras
Exposicion de proxectos ... 7
Obradoiros e charlas.........ccc, 8

OSHWDE#:



Que é a OSHWDem?

La OSHWDem (Open Source HardWare Demonstration) é a
feira de tecnoloxia libre mais grande de Espafa.

E un evento organizado pola asociacion BricoLabs para
todas as idades, para todos os niveis de cofiecemento e
para todas as curiosidades.

Expo6fiense proxectos innovadores e libres, é dicir, que os
seus desefios, esquemas e cédigo fonte foron publicados,
de forma que calquera poida estudalos, entender como
funcionan, replicalos ou mesmo melloralos.
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Cando e onde?

A OSHWDem celébrase todos os anos a primeiros
do mes de novembro desde 2012.

Este ano 2017 celebrase a 62 ediciéon do evento o
dia 11 de novembro de 10:00 a 20:00 no museo
Domus de A Corufia e coma sempre, a entrada é
libre e de balde.
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A feira enche todas as esquinas do museo con
postos onde os inventores mostraran e
explicaran os seus proxectos ao publico.

Contaremos con creacions realizadas por todo
tipo de makers, dende estudantes de primaria
ata afeccionados de mais de 70 anos
procedentes de toda Espafia e Europa.



Quen somos?

A OSHWDem esta organizada 6 completo por unha asociacion de
afeccionados que o fan de xeito totalmente altruista.

Esta asociacion chamase BricoLabs e reunese duas veces por

semana durante todo o ano para levar a cabo de forma conxunta ‘ R <
proxectos innovadores de electrénica e robdtica, para divertirse, y// /(A& %0 ey e
para aprender e para apoiar as tecnoloxias libres. yy

Organizamos a OSHWDem co obxectivo de divulgar entre o
publico de todas as idades as ultimas novidades en novas
tecnoloxias, asi como dar a cofiecer a importancia das chamadas
tecnoloxias libres e axudar a facelas accesibles.

Queremos que sexa un punto de encontro para curiosos,
inventores, investigadores e empresas de toda Espafia e Europa

B rico Lab S que estan traballando con estas tecnoloxias.
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A OSHWDem en numeros

m 120 inventores

m 19 ponentes

m  Mais de 150 proxectos diferentes

m 1500 metros cadrados de exposicion
m 5 competiciéns nacionais de robots
m12talleres

m 7 Colaboraciéons internacionais

Distribucién do publico por idades
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En edicions anteriores...
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Publico asistente

m 2012.... 170
m 2013........ 337
m 20714.... 994
m  2015.... 1.600
m 2076....... 2.150




Exposicion de proxectos

Toda a superficie do museo encherase con mesas onde 0s
inventores mostraran as suas creacions de primeira man 6
longo de todo o dia, de xeito que o publico poida velas,
probalas, formular preguntas e falar directamente cos
seus desefadores.

Estes son sé alguns dos proxectos deste ano. A lista
completa esta dispofiible nesta ligazén.

Robdtica de competicion

O equipo Puma Pride amosara os

seus robots gafnadores na Liga Nacional
de Robdtica de Competicion.

Echidna Shield

Un proxecto educativo que consiste loT Fridge Saver

nunha placa PCB para ensinar Proxecto que r_)errr)i_te monitorizar o
programacion. consumo do frigorifico e aforrar.
AnfiBot 0.0 100Hex

Robot anfibio teleoperado Proxecto artistico creado con impresién
desenvolvido polos alumnos do taller 3D que esta composto por centos de
de robotica de Asperga. hexagonos.

UC3Music D.LM.E.R

Asociacion universitaria de Madrid Brazo robético de 5 graos de liberdade
que amosara dende xoguetes a con motores e pezas recicladas que

instrumentos complexos creados por pode levantar ata 2 kg de peso.
eles mesmos.
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Open Radiation Detector
Detector de radioactividade de baixo
custo e feito con tecnoloxia libre.

Diversidade Impresa

Proxecto que pretende crear un banco
de modelos 3D imprimibles para axudar
a persoas sordocegas.

Materiais intelixentes

Unha desefiadora de moda geek de
Londres amosara os seus tecidos
intelixentes e wearables (roupa
tecnoloxica).



https://oshwdem.org/makers-oshwdem-2017/

Obradoiros e charlas

Os obradoiros realizaranse durante o dia da feira e tamén os dias anteriores e
posteriores. Estan dirixidos a persoas con distintos niveis de cofiecemento.
Dende os de iniciacion para nenos, ata robdtica avanzada de competicion.

Todos son de balde ainda que o numero de prazas é limitado. A continuacion
enuméranse alguns. A lista completa esta dispofiible nesta ligazoén.

Experimentos sonoros con
cintas magnéticas (Mateo Mena)
Técnicas de manipulacion creativa en
soporte magnético para creacion de
musica con materiais en desuso.

Soft circuits: creatividade e

circuitos (Paola Guimerans)
Creacion de circuitos de forma
innovadora e creativa mediante fios, teas
e pinturas condutivas.

Echidnashield: programando
sistemas fisicos en entornas
graficos (Jorge, José y Xabier)
Exploracion da conexion entre 0 mundo

fisico e o dixital mediante Echidnashield,
un escudo para Arduino.

FPGAs libres (Juan Gonzalez)
Introducion ao mundo das FPGAs libres
e demostracién do seu potencial,
mediante ferramentas libres.

Robodtica de competicion
(Rubén Espino)
Desenvolvemento avanzado dun robot
de competicion.

Robots con patas (Javier Isabel)
Retos de desefio dos robots humanoides
e outros robots con patas.

Robots de combate sumo
(Alejandro Sexto)

Introducion basica a programacion de
robots de competiciéon con Arduino.
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Robots mobiles con

Sapoconcho (Félix Sanchez)
Introducion a programacion de robots
cun robot impreso en 3D.

Iniciacién a Soldadura e

Programacion (Sergio Alvarino)
Introducion a soldadura de compofientes
electrénicos e programacion con Arduino.

Introducion a sintese modular
con miniMO (José Luis

Gonzalez)
Soldadura, programacion e conceptos
basicos dun sintetizador.


https://oshwdem.org/talleres-2017/

Competicions

Ao longo de todo o dia, de forma simultanea 6s talleres e a exposicion de proxectos, habera competicions de
robots especializados en distintas habilidades. Toda a informacion esta dispofiible nesta ligazén.

Seguelinas

Competicidn de nivel basico na que os robots deben
percorrer de forma autonoma e o mais rapido posible un
circuito formado por unha lifia negra sobre unha
superficie branca.

Combate

Competiciéon para todos os niveles na que, robots con
armas xiratorias e letais, loitan nun recinto pechado de
alta seguridade ata que s6 queda un enteiro.

Hebocon

Hebocon é a competicion para todos os publicos.Ten un
ton comico e nela penalizase a excelencia. Robots
tecnoléxicamente desfavorecidos e normalmente
construidos con pezas dispares e unidas con cinta illante
compiten a duras penas por manterse en pé.
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Velocistas

Competicidn avanzada de seguelifas. O trazado da pista
€ mais complexo e os participantes poden usar técnicas
avanzadas para percorrer a pista o mais rapido posible.

Sumo robot

Competiciéon para todos os niveis na que os robots
pelexan a empurrons para expulsarse dun tatami
circular 6 estilo do deporte oriental do mesmo nome.

Labirinto

Competicién avanzada na que os robots deben atopar a
saida a un labirinto de 3x3 metros de superficie de
forma autébnoma, sen control remoto, e coa unica axuda
dos seus propios sensores.



https://oshwdem.org/competiciones-2017/

A nosa filosofia

A OSHWDem ten tres obxectivos principais

m Dar a cofiecer a importancia das tecnoloxias libres entre o publico non especializado.

m  Reunir os proxectos tecnoldxicos mais innovadores do ano e aos seus creadores.

m Achegar a tecnoloxia, a electronica e a robética para que todos poidan utilizala para crear.

Que é a Tecnoloxia Libre?

A tecnoloxia considerase libre cando os desefios,
esquemas e cédigo fonte estan dispofiibles de forma que
calquera que o desexe poda estudalos, aprender deles,
replicalos e mesmo melloralos.

A tecnoloxia libre tamén pode servir para xerar negocio.

Libre non implica gratis. As posibilidades de colaboracion
e mellora colectiva deste xeito de traballar permite crear
desenvolvementos con gran fiabilidade e que responden
rapido a novas necesidades.

it @O

o en source
en sourc open source
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Que é o patrimonio tecnoléxico da
humanidade?

Cando un proxecto é libre, pasa a formar parte do
patrimonio tecnoléxico da humanidade. Isto
quere dicir que todo o mundo pode beneficiarse
do cofiecemento xerado por dito proxecto.

Este tipo de proxectos permitennos participar
activamente das novas tecnoloxias e non ser
unicamente consumidores dependentes delas.
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Contacto

Podes atoparnos a través do correo: info@oshwdem.org
Museo Domus de A Corufia - Rta Angel Rebollo, 91, 15002 A Corufia.

Persoas de contacto:

Xosé Pérez 627950529
Manuel Miramontes 600776327
Sergio Alvariio 610515627

Mais informacién: https://oshwdem.org

Tamén podes encontrarnos a través das redes sociais:

@oshwdem /oshwdem

OSHWDET



https://oshwdem.org
https://www.facebook.com/oshwdem/
https://twitter.com/OSHWDEM

Entidades colaboradoras

A OSHWDem no seria posible sin la colaboracién de las siguientes entidades:
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